Tuning - Das Stimmen
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Einige Merksitze:

Zeitnehmen zum Stimmen.

Verstimmt sich die Gitarre immer mehr, Gitarre
wegstellen, spéter noch einmal versuchen.
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Niemals den Drehknopf betitigen, ohne die zuge- |

horige Saite anzuspielen.
Nicht die falsche Saite anspielen.
Nie zu hoch drehen, die Saite reiRt sonst.

Drehung zum Kdérper hin, der Ton wird tiefer.

Drehung vom Korper weg, der Ton wird hiher |
(Stimmt nur, wenn die Saiten richtig aufgezogen |

sind.)
Méglichst den Ton von unten angleichen.

Beispiel: Ist die verstimmte Saite zu hoch, erst etwas

tiefer drehen (zum Korper hin) und dann den Ton

nach oben angleichen. Die Saite zieht sich so fesi i
und verstimmt sich nicht wieder so schnell. Die

Gefahr, dalk die Saite reifit, ist nicht so grols.
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